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－2024年度入学生－

1年次 2年次 3年次 4年次

前学期 後学期 前学期 後学期 前学期 後学期 前学期 後学期

地域情報PBL I 地域情報プロジェクトⅠ 地域情報プロジェクトⅢ

IT実習 BIT実習A インターンシップ実習I・II

コンピュータプログラミングI コンピュータプログラミングII

サービスエンジニアリング

アルゴリズム論

エンタテインメント情報学 メディア情報学

ディープラーニング

ヒューマンインタフェース

パターン認識

自然言語処理

信号報処理

情報学を

応用・活用

基盤となる

基礎技術力

人間・社会

情報学

科目名の枠について

：必修科目

：選択科目

カリキュラムツリーの見方

・矢印 は、終点の科目を履修する前に始点の科目を履修しておくことが望ましいことを表す

・二重線矢印 は、始点の科目を履修した後に終点の科目を履修するとより理解が深まることを表す

・同じ枠で囲まれている科目同士は互いに関連が強く、前後に配置される科目が同一であることを表す

専門科目群については各科目の配当年次以降に履修が可能である。

これらのトラック間の矢印や共通科目との関係は省略している。詳細は各科目シラバスの「他科目との関係性」の

欄を参照すること。

人間・社会情報学、データサイエンス、ICT科目の系の別について

：実践系科目

：基盤系科目

：理論系科目

科目名

科目名

科目名

情報学部 情報学科 カリキュラムツリー

ゲーム情報学

地域情報PBL II 地域情報PBL III 地域情報PBL IV

コンピュータプログラミング

演習 I 

コンピュータプログラミング

演習 II

地域情報プロジェクトⅡ 地域情報プロジェクトⅣ

線形代数 I 線形代数 II

数学演習 I 数学演習 II

情報学の基盤と

なる数学
微分積分I

多変量解析

微分積分 II

コンピュータグラフィックス

音情報処理

計算機アーキテクチャ

情報学アカデミックスキル

計測工学データ可視化 基礎データ解析

機械学習

確率統計
制御工学

離散数学

応用画像処理画像情報処理

データ

サイエンス

シミュレーション工学

線形計画法

微分方程式・フーリエ解析

情報ネットワーク

組込みシステム

情報セキュリティ

データベースシステム

オペレーティングシステム

プログラミング言語処理系

論理設計

数値解析

計算理論

情報符号理論

ソフトウェア工学

情報通信技術

(ICT)

地理情報システム


